Готовые персонажи
Рован (Rowan)

Женщина эльф


хранитель 8/вор 9
нейтрально-добрая
	Сила 14
	Инт 17

	Лов 21
	Муд 13

	Тело 15
	Оба 16


Поправка реакции: Ошеломление +4, НИПы +5
Атаки: 1 и 1 (мечом и кинжалом), 2 луком
THAC0: 16
13 костяной длинный меч+2
13 стальной кинжал+3 (метание 9)
17 костяное лезвие на запястье
12 короткий лук 
Повреждение: кост. длинный меч+2 (1d8+1/1d12+1)
стальной кинжал+3 (1d4+3/1d3+3)

костяное лезвие на запястье 1d6/1d4
стрелы со сталь. наконечниками 1d6/1d6

стрелы+1 со сталь. наконечниками (1d6+1/1d6+1)

AC: 1 (кожаный доспех, Ловкость, кольцо)
HP: 37
Заклинания хранителя:

Четыре заклинания 1-го круга
Три заклинания 2-го круга
Три заклинания 3-го круга

Два заклинания 4-го круга

Дикий талант: Эмпатия
Значение Силы: Муд
Стоимость: Контакт/1, 1 в раунд для поддержания
Дикий талант: Контакт
Значение Силы: Муд
Стоимость: по разному, 1 в раунд для поддержания
PSP: 74
 
Воровские способности:
	PP
	OL
	RT
	MS
	HS
	DN
	CW
	RL

	75
	65
	65
	90
	90
	45
	95
	27


Удар в спину: +4 к попаданию, повреждение х4

Спас-броски
	DM
	RSW
	PP
	BW
	Sp

	11
	9
	10
	13
	10


Оружейные навыки: Длинный меч, кинжал, короткий лук, лезвие на запястье, чаткча

Неоружейные навыки: Оценивание, танец, чувство направления, маскировка, защита от жары, травоведение, прыжки, читать/писать на всеобщем, сокрытие пассов,  акробатика.
Языки: Всеобщий, эльфийский, полуросликов

Книга заклинаний (пергаментные свитки в костяном футляре):

1-ый круг: Изменить себя, очаровать человека, цветные брызги, понимать языки, обнаружить магию, рассмотрение, свет,  волшебный снаряд, фантасмагория, читать магию, сон, стена тумана.

2-ой круг: Клякса, длительный свет, забыть, невидимость, стук, левитация, кислотная стрела Мелфа, зеркальные подобия, паутина, шепот ветра, волшебный замок.

3-ий круг: Ясновидение, развеять магию, огненный шар, полет, универсальная иллюзия, суггестия, облик духа.

4-ый круг: Эмоции, улучшенная невидимость, бурная растительность, плотный туман, глаз волшебника.
Оснащение: Доспех из кожи кипа, костяной длинный меч+2 (племенной дизайн), стальной кинжал+3, лезвие на запястье, короткий лук, колчан с 12 стрелами со стальными наконечниками и 6 стреалми+1 со стальными наконечниками, поясной кошель с воровскими инструментами, 100 футов шелковой веревки, костяной крюк, 2 галлонных меха, недельный паек, сандалии, плащ.
Магия: Кольцо защиты+2, палочка молний (16 зарядов), пыль внешности (4 щепотки), свиток с «ограниченным желанием», «превратить любой предмет» и «массовой невидимостью», фрукт исцеления, фрукт газообразной формы.
Начальные деньги: 8 золотых, 31 сребреник, 37 глиняков, опал, стоимостью 20 gp.

Биография


Вы родились в эльфийском племени Тага-Эланни, но еще в раннем возрасте вас забрали из племени и продали в рабство в город Драж. И хотя ваша жизнь рабыни была жалкой, вы обучились многим умениям, которые помогут вам в последствии – искусству скрытности и коварства. Вы научились приделывать ноги любой плохо лежащей еде и безделушкам. И. что самое важное, вы обучились магии у старого раба-писца по имени Аршон. Аршон разглядел ваш потенциал и передал вам те немногие заклинания. Которыми владел.

И, наконец, ваш день настал. Благодаря заклинаниям и воровским способностям вы удрали и, оторвавшись от погони, отправились на поиски новой жизни. Годами вы пребывали в страхе, что на хвост вам сядут охотники за рабами, но вы развили достаточную силу и сноровку, чтобы оборониться от любого нашедшего вас противника. В Драже вы уголовница, приговоренная к смерти, но остальной Атас нынче служит вам домом.


Ваши приключения с вашими нынешними товарищами носили вас вдоль и поперек по всему Атасу. Вы путешествовали в разрушенный город Ярамук, будучи пешками в руках злого дракона, и сражались в торговых войнах Балика и Альтарука. Своим товарищам вы доверяете, как членам своего племени. Стаг и Шайира – преданные друзья, а Галек – храбрый и благородный. Вам нравится общество Ашатры, и даже три-крин Ка'Ча по своему благороден и предан.
Шайира, Певица Земли  (Shayira the Earth-Singer)

Женщина человек


священница Земли 10-го уровня
хаотично-добрая
	Сила 17
	Инт 12

	Лов 13
	Муд 19

	Тело 16
	Оба 14


Поправка реакции: Ошеломление 0, НИПы +2

Атаки: 1
THAC0: 14

12 каменная булава+4
13 стальной кинжал
14 праща 
Повреждение: каменная булава+4 (1d6+5/1d6+4)
стальной кинжал (1d4+1/1d3+1)

каменные пульки 1d4/1d4

свинцовые пульки 1d4+1/1d6+1

AC: 4 в сыромятном доспехе из шкуры расклинна
HP: 68
Заклинания священницы Земли:

(с поправками за Мудрость)

Семь заклинаний 1-го круга
Шесть заклинаний 2-го круга
Пять заклинаний 3-го круга

Четыре заклинания 4-го круга
Два заклинания 5-го круга

Доступ к сферам: Главный к Земле, малый к Космосу
Прочее: Изгонять нежить


Игнорировать землю 10 раундов в день


Врата 4 куб. фута земли/камня 1/день
Дикий талант: Господство
Значение Силы: Муд-4
Стоимость: Контакт, двойная стоимость контакта для поддержания
Дикий талант: Связь разумов
Значение Силы: Муд-5
Стоимость: Контакт, 8/раунд для поддержания
Дикий талант: Контакт
Значение Силы: Муд
Стоимость: по разному, 1 в раунд для поддержания
PSP: 79 
Спас-броски
	DM
	RSW
	PP
	BW
	Sp

	6
	10
	9
	12
	11


+4 к спас-броскам от заклинаний, влияющих на разум

Иммунитет к вызвать страх, очаровать человека, команда, обаяние, гипноз (высокая Мудрость)
Оружейные навыки: Булава, кинжал, праща, длинный меч, посох.
Неоружейные навыки: Древняя история, чувство направления, целительство, разведение костров, наземная езда, пение, каменщик, поиск воды
Языки: Всеобщий, гитов, великанов
Оснащение: Доспех из шкуры расклинна, каменная булава+4, стальной кинжал, праща, кошель с 20 камешками для пращи, кошель с 12 свинцовыми пулькмами+1, заплечный мешок с огнивом и кресалом, 6 факелами, 1 флягой масла, недельным пайком, 1 галонный мех, маленькое стеклянное зеркало, кварцевый кристалл, спальник.
Магия: Фрукт скорости, кольцо свободных действий, свиток с «защитой от магии».

Начальные деньги: 6 сребреников, 24 глиняка, и рубин стоимостью 30 sp.

Биография
Вы родились в кочевом клане скотоводов, у подножия Звенящих Гор. От рождения вы были отмечены, как «певица земли» или жрица Земли, вашего племени. Когда вы достигли зрелости, вы получили знак певицы земли – вытатуированные на тыльной стороне рук круги. Скала, камень, горы – все они священные для вас. Будучи певицей земли, вы целили больных и раненных, блюли старые пути и проводили почитаемые обряды ваших предков. 

На ваш двадцатый год вам предстояло вступить в брак, ибо такова была традиция вашего племени. Потенциальным женихом был юный воин по имени Терек Лев, певец земли из другого клана. Вы не могли заставить себя выйти за него. Старейшин шокировал ваш отказ повиноваться, и вы вынуждены были бежать. Годы спустя вы вернулись в племя, но только для того, чтобы обнаружить, что имя ваше забыто и ваш народ больше не желает вас знать. Ныне вы скитаетесь по Плоскогорью, сражаясь за добро и помогая слабым, как того и ожидали от вас на посту певицы земли вашего племени.

Ваших нынешних товарищей вы повстречали, когда ваши скитания привели вас к тому, чтобы завербоваться в караван. В последующие годы вы разделили немало приключений. Однажды вы отправились к руинам Ярамука, на службе у могущественного осквернителя, жаждущего драконства. Там вы узрели, как он пал от рук Абалакх-Ре, королевы-колдуньи Раама. В другой раз вы сражались с купеческим домом Шом, чтобы остановить злую торговлю псионическими паразитами. И хотя вы все еще считаете своих товарищей временами нечестными и хитрыми, вы научились доверять им. Рован и Галек – хорошие друзья, но истинным союзником для вас стал три-крин Ка'Ча. Будучи вашим собратом-жрецом земли, он следует тому же делу и призванию, что и вы.
Ашатра Шустрая (Ashathra the Swift)

Женщина человек


бард 12-го уровня
хаотично-нейтральная
	Сила 12
	Инт 15

	Лов 19
	Муд 10

	Тело 15
	Оба 18


Поправка реакции: Ошеломление +3, НИПы +7

Атаки: 1 и 1 (кинжалами)

2 духовой трубкой


1 легким арбалетом
THAC0: 15

13 бронзовый короткий Меч, Похититель жизни
14 кинжал+2 из зуба птерракса (метание 11, левая рука 15)
15 железный кинжал (метание 12)

12 духовая трубка
12 легкий арбалет
Повреждение: бронзовый короткий Меч, Похититель жизни (1d6+2/1d8+2)
кинжал+2 из зуба птерракса (1d4+1/1d3+1)

железный кинжал 1d4/1d3
иголка для духовой трубки 1/1
зазубренный дротик для духовой трубки 1d3-1/1d2-1
арбалетные стрелы со сталь. наконечниками 1d4/1d4
AC: 0 (наручи защиты, Ловкость)

HP: 51
Дикий талант: Эктоплазменная форма
Значение Силы: Тело-4
Стоимость: 9, 9 в раунд для поддержания
PSP: 87
Воровские способности:
	PP
	OL
	RT
	MS
	HS
	DN
	CW
	RL

	60
	30
	45
	70
	70
	30
	95
	15


Влияние на реакцию: -4 к спасброску от барда

Вдохновить: +1 к THAC0, +1 к спасброскам или +2 к морали


Идентифицировать магический предмет: 60%
Спас-броски
	DM
	RSW
	PP
	BW
	Sp

	11
	10
	10
	14
	11


Оружейные навыки: Кинжал, легкий арбалет, духовая трубка, короткий меч
Неоружейные навыки: Танец, маскировка, этикет, прыжки, наземная езда, чтение по губам, местная история, читать/писать на всеобщем, хождение по канату, акробатика
Языки: Всеобщий, карличий, никаальский
Известные яды:

A (укол, действие через 10-30 минут, сила 15/0)

B (укол, действие через 2-12 минут, сила 20/1-3)

D (укол, действие через 1-2 минуты, сила 30/2-12)

E (укол, действие немедленное, сила смерть/20)
H (глотать, действие через 1-4 часа, сила 20/10)

I (глотать, действие через 2-12 минуты, сила 30/15)

J (глотать, действие через 1-4 минуты, сила смерть/20)

L (контактный, действие через 2-8 минуты, сила 10/0)

M (контактный, действие через 1-4 минуты, сила 20/5)

N (контактный, действие через 1 минуту, сила смерть/25)
Оснащение: Бронзовый короткий Меч, Похититель жизни, кинжал+2 из зуба птерракса, второй железный кинжал в потайных ножнах в сапоге, легкий арбалет, футляр с 22 болтами со стальными наконечниками и 3 болтами+3, духовая трубка, кошель с 6 костяными иголками и 6 зазубренными костяными дротиками, заплечный мешок, 1 галлонный мех, недельный паек, трутница, масляная лампа, воровские отмычки, 1 фляга масла, 50 футов шелковой веревки, одеяло.
Магия: Наручи защиты AC 4, фрукт газообразной формы, фрукт экстра исцеления, щитовая брошь.
Начальные деньги: 22 золотых, 17 сребреников и 27 глиняков

Биография


Вы росли беспризорницей в городе Тире. Быстрая и проворная, вы обнаружили, что можете взять все вам необходимое, приделав ему ноги. Ваша насущная пища воровалась из фруктовой лавки или с проезжающего мимо фургона. Ваша одежда бралась с бельевых веревок. Все, в чем вы нуждались, уже было, оставалось только взять, и вы выяснили, что верная рука и крепкие нервы более чем заменяют отсутствие дома или родительской заботы.

Когда вам было двенадцать лет, вам встретилась бард, по имени Шепот Песка. Она взяла вас под свое крылышко, обучив вас бардовским умениям: как петь, как танцевать, как сражаться и как убивать. Но ее беспокойство все росло и росло, и, наконец, она съехала, оставив вас искать ваш собственный путь в мире. Вы узнали, что каждый уезжает, раньше или позже, и что единственный человек, на которого вы можете рассчитывать, это вы сами.
Все начало изменяться, когда вы нанялись в караван скоморохом и повстречали ваших нынешних товарищей. Вскоре вы оказались вовлечены в опасное приключение – экспедицию в разрушенный город Ярамук, служа инструментами злому осквернителю-дракону. Вам пришлось работать сообща, чтобы выжить. С той поры своего первого приключения вы делили со своими друзьями многие невзгоды и радости. Вы по-прежнему твердите себе «Ашатра прежде всего», но, положа руку на сердце, вы уже и сами не знаете, верите ли вы в это.

Стаг Два Клинка (Stug Two Blades)

Мужчина великаныш

гладиатор 9-го уровня
нейтрально-?
	Сила 22
	Инт 13

	Лов 15
	Муд 11

	Тело 19
	Оба 7


Поправка реакции: Ошеломление 0, НИПы -1

Атаки: 2 одним полуторным мечом


2 и 1 мечом в каждой руке


2 гиткой (2 и 1 гиткой в каждой руке)


3/2 костяной дубиной


3/2 голыми руками

THAC0: 12
6 стальным полуторным мечом+1
7 стальным полуторным мечом
7 гиткой (метание 7)
10 обсидиановым гарпуном (метание 10)
9 костяной дубиной
8 голыми руками

Повреждение: стальной полуторный меч+1 (1d8+13/1d12+13)

стальной полуторный меч 1d8+12/1d12+12

гитка 2d4+12/1d10+12

гарпун 2d4+9/2d6+9

костяная дубина 1d6+9/1d3+9

голыми руками 1d3+10
AC: 5 в сыромятном доспехе
4 со способностью гладиатора

3 с успешной «оптимизацией доспеха» 
HP: 148
Гладиаторские способности:

+/- 4 поправка к таблице невооруженной борьбы

Дикий талант: Полное излечение

Значение Силы: Тело
Стоимость: 30
Дикий талант: Укрощение энергии
Значение Силы: Тело-2
Стоимость: 10, 1/раунд для поддержания
Дикий талант: Дверь между измерениями

Значение Силы: Тело-1

Стоимость: 4, 2/раунд на 50 ярдов для поддержания
PSP: 86
Спас-броски
	DM
	RSW
	PP
	BW
	Sp

	8
	10
	9
	9
	11


Оружейные навыки: Все, двуправорукость
Специализация в оружии: Боевой стиль «два оружия», специализация с гиткой, специализация с полуторным мечом
Неоружейные навыки: Оптимизация доспеха, бой вслепую, чувство направления, выносливость, защита от жары, использование веревки, поиск воды
Языки: Всеобщий
Оснащение: Доспех+1 из шкуры иникса, стальной полуторный меч+1, стальной полуторный меч, 2 гитки, 6 обсидиановых гарпунов, колчан для гарпунов, костяная дубина, 3 50-тифутовых мотка веревки из волос великана, 6 двухгаллонных мехов, 2 недельных пайка, точильный камень, одеяло, заплечный мешок, огниво и кресало, лампа, 1 фляга масла
Магия: Фрукт исцеления
Начальные деньги: 6 золотых, 15 сребреников и 38 глиняков

Биография

Ваш отец служил в охране важного храмовника Балика. Вы были еще слишком молодым, когда патрона вашего отца казнили по обвинению в измене. Вместе с ним казнили и охрану, а вас швырнули на гладиаторскую арену. Споро подрастая, вы учились искусству боя, которое знаете и поныне. Исполненный зла и возмущения из-за своего несправедливого порабощения, вы стали яростным убийцей с могучими псионическими талантами. Любимым зрелищем для толп зрителей стали ваши сверкающие на солнце парные гитки. Спустя какое-то время вы заработали достаточно, чтобы выкупить свою свободу, после чего мудро покинули город, прежде чем ваши хозяева могли передумать.

Оставив арены Балика позади, вы брались за случайные работы и продолжали двигаться, так до конца и не разобравшись, чего же вы хотите делать со своей жизнью. Вы трудоустроились в охрану каравана, потом служили заместителем у осквернителя, обороняя его крепость. Жестокие и высокомерные манеры волшебника утомили вас, и вы ушли. На какое-то время вы даже обратились к разбою, возглавляя свирепую банду неуправляемых гитов.

Со своими друзьями вы встретились, когда служили наемником у торговца дюн в Рааме. Злой осквернитель подстроил так, чтобы вы и ваши товарищи вошли в населенные призраками руины Ярамука, но вы сумели бежать, сохранив свои жизни, и уничтожить тварь, когда тот пришел за вами. Со времен этого первого совместного приключения вы с вашими товарищами скитаетесь по Тирскому региону, сражаясь со злом и ища приключений.
Вы восхищаетесь всеми своими друзьями. Галек – настоящий боевой товарищ, исполненный мужества воин, а три-крин Ка'Ча завоевал ваше уважение своими природными боевыми способностями. Шайира кажется вам холодной и далекой, а Ашатра – это лживая интриганка, которой, кажется плевать на всех остальных. Вас пленяет магия Рованы, и вам нравится быть ее другом.
Ка’Ча  (Ka’Cha)

Мужчина три-крин
священник 8/псионицист 8
истинно нейтральный
	Сила 16
	Инт 16

	Лов 17
	Муд 19

	Тело 17
	Оба 11


Поправка реакции: Ошеломление +2, НИПы 0

Атаки: 4 когтями и 1 укусом


2 чаткча


1 и 1 гиткой и укусом


1 и 1 квадракостью и укусом
THAC0: 16

14 чаткча (только для метания)
16 обсидиановой гиткой+2
16 квадракостью
Повреждение: когти 1d6/1d4

укус 1d4+l/1d4+1 и паралич
чаткча 1d6+2/1d4+1

обсидиановая гитка+2 (2d4+2/1d10+2)

квадракость 1d6/1d3
AC: 2 (природный AC 5 плюс Ловкость)
HP: 52
Заклинания священника Земли:

(с поправками за Мудрость)

Шесть заклинаний 1-го круга
Пять заклинаний 2-го круга
Четыре заклинаний 3-го круга

Четыре заклинания 4-го круга

Доступ к сферам: Главный к Земле, малый к Космосу
Прочее: Изгонять нежить


Игнорировать землю 8 раундов в день


Врата 2 куб. фута земли/камня 1/день

Способности три-крина:


Прыжок на 20 футов вверх или 50 футов вперед


Ядовитая слюна: спас-бросок от паралича или обездвиживает существа размера S на 2-20 раундов, размера M на 2-16 раундов, размера L на 1-8 раундов, размера H и больше только на 1 раунд.


Уворачивается от снарядов при броске 9 или лучше на d20
Спас-броски
	DM
	RSW
	PP
	BW
	Sp

	7
	11
	9
	13
	12


+6 к спас-броскам от заклинаний, влияющих на разум

Иммунитет к вызвать страх, очаровать человека, команда, обаяние, гипноз (высокая Мудрость и три-кринья устойчивость)
Оружейные навыки: Чаткча, гитка, квадрокость, когти и укус, короткий меч
Неоружейные навыки: Выносливость, освежение, художественные способности (рисование), чувство направления, обнаружение псионики, читать/писать на всеобщем, язык жестов, сокрытие пассов, поиск воды.
Языки: Три-кринский, всеобщий, гитов, тор-кринов
Псионика: PSP 129
Дисциплины: Психокинетика, психометаболизм, телепатия
Науки: Детонация (Тело-3, 18, na), укрощение энергии (Тело-2, 10, na), связь разумов (Муд-5, контакт, 8/рд), телекинез (Муд-3, 3+, 1+/рд)
Посвящения: Контроль адреналина (Тело-3, 8, 4/рд), баллистическая атака (Тело-2, 5, na), контакт (Муд, по-разному, 1/рд), контроль чужого тела (Тело-2, 8, 8/рд), контроль света (Инт, 12, 4/рд), контроль звука (Инт-5, 5, 2/рд) усиленные чувства (Тело, 5, 1/рд), проникновение в Id (Муд-4, 5, na), инерционный барьер (Тело-3, 7, 5/рд), неодолимый враг (Муд-3, контакт, 5/рд), левитация (Муд-3, 12, 2/рд), колебание молекул (Муд 7, 6/рд), уменьшение (Тело-2, по-разному, 1/рд)

Защиты: Крепость интеллекта (Муд-3, 4, na), пустое сознание (Муд-7, 0, na), щит мысли (Муд-3, 1,na), башня железной воли (Муд-2, 6, na)

Оснащение: Обсидиановая гитка+2, квадракость, 4 чаткчи, кожаная перевязь, кожаный заплечный мешок (металлический колокольчик, мел, 50-тифутовая веревка, керамический свисток), плащ, священный символ (кусок обсидиана), недельный паек, 1 галлонный мех
Магия: Фрукт полета, фрукт исцеления, переносная дыра
Начальные деньги: 18 сребреников и 27 глиняков
Биография

Как быстро мчатся годы! Казалось, прошла целая жизнь с тех пор, как вы проклюнулись из яйца в стае Чтик-кек на опаленных солнцем Желтых Холмах. Когда вы были еще достаточно юны, вы присоединились к выводку килкектет, или искателей. Чтик-кек повезло – их почтил своим визитом тор-крин по имени Клик-чака'да, научивший вас интеллектуальным поискам и умениям, и помогший вам развить силы разума. Когда ваше обучение было завершено, вам пришло в голову отправиться в мир людей и их рода, и узнать все, что получиться, об их путях.

Ваш нынешний выводок товарищей заслужил ваше доверие во время приключения в разрушенном городе Ярамук. Они показались вам более цивилизованными, чем многие из человеческих варваров, с которыми вы имели дело в прошлом, и с тех пор вы поверили, что они могут начать ценить пути три-крина. В последующие годы вы делили немало приключений, странствуя по Семи Городам.


Годы приключений и наука тор-крина сделали вас более искушенным в мирских делах, чем ваши собратья по старому выводку из Желтых Холмов, но осталось еще очень много вопросов о людях и прочих подобных существах, которых вы не понимаете. Кто может объяснить таких существ?
Галек, Шагающий по Пескам  (Galek Sandstrider)

Мужчина полуэльф
рейнджер 8/псионицист 8
нейтрально добрый
	Сила 19
	Инт 15

	Лов 16
	Муд 16

	Тело 17
	Оба 15


Поправка реакции: Ошеломление +1, НИПы +3

Атаки: 2 длинным луком


3/2 и 1 мечом и прокалывателем


3/2 кинжалом
THAC0: 13

13 костяным длинным мечом+2
10 стальным прокалывателем
12 штучным длинным луком

11 обсидиановым кинжалом+1 (метание 10)
Повреждение: костяной длинный меч+2 (1d8+8/1d12+8)

стальной прокалыватель 1d8+7/1d8+7

стальная легкая стрела 1d6+7/1d6+7

обсидиановый кинжал +1 (1d4+7/1d3+7)
AC: 2 (оббитая кожа+3, Ловкость)

HP: 79
Избранный враг: Дюнный уродец (анакор)
+4 к атаке, -4 проверка реакции

Заклинания рейнджера:
Одно заклинание 1-го круга
Доступ к сферам: Вода
Способности рейнджера:


Таится в тенях: 49%


Бесшумно ходить: 62%


Эмпатия к животным: -3 к спас-броскам
Спас-броски
	DM
	RSW
	PP
	BW
	Sp

	10
	12
	9
	12
	13


+4 ко всем спас-броскам от заклинаний очарования/чар и подобных эффектов (премия псионициста, высокое значение Мудрости)
Оружейные навыки: Композитный длинный лук, прокалыватель, копье, кинжал, длинный меч
Неоружейные навыки: Защита от жары, наземная езда, освежиться, бег, выживание в каменистых пустошах, выживание в песчаных пустошах, выживание в горах, выслеживание, поиск воды
Языки: Всеобщий, великанов
Псионика: PSP 101
Дисциплины: Психокинетика, ясночувствование, психопортация
Науки: Дезинтеграция (Муд-4, 40, na), проекция силы (Тело-2, 10, na), телекинез (Муд-3, 3+, 1+/рд), телепортация (Инт, 10+, na)

Посвящения: Оживить объект (Инт-3, 8, 3/рд), боевое сознание (Инт-4, 5, 4/рд), контроль чужого тела (Тело-2, 8, 8/рд), контроль света (Инт, 12, 4/рд), контроль звука (Инт-5, 5, 2/рд), чувство опасности (Муд-3, 4, 3/t), дверь между измерениями (Тело-1, 4, 2/рд), знать направление (Инт, 1, na), знать местонахождение (Инт, 10, na), левитация (Муд-3, 12, 2/рд), манипуляция с молекулами (Инт-3, 6, 5/рд), размягчить (Инт, 4, 3/рд), сдвиг времени (Инт, 16, na)

Защиты: Крепость интеллекта (Муд-3, 4, na), пустое сознание (Муд-7, 0, na), ментальный барьер (Муд-2, 3,na), башня железной воли (Муд-2, 6, na)

Оснащение: Оббитая кожа+3, костяной длинный меч+2, стальной прокалыватель, обсидиановый кинжал+1, композитный длинный лук (штучная работа для премии Силы к повреждению), колчан с 20 стрелами со стальными наконечниками и 4 с серебряными, заплечный мешок (50-тифутовая веревка, одежда, одеяло, харчи на 2 недели), 4 галлонных меха, 2 больших поясных кошеля, маленькая палатка
Магия: Фрукт исцеления, фрукт жизненных сил, кольцо защиты жизни…
Начальные деньги: … (типографский дефект)
Биография
Сын эльфийской матери и человеческого отца, вы росли в эльфийском клане Шал-армани, купеческом племени, странствующем от города к городу по обширным пустыням. Взрослея, вы учились выживать и сражаться, поскольку Шал-армани никогда не принимали вас полностью. Большую часть своего времени вы проводили в одиночестве, охотясь и странствуя по пустошам.
В конце-концов, вы решили, что для вас будет лучше уйти от эльфийских предрассудков и подозрений, и вы оправились восвояси. Всегда был кто-то, готовый заплатить за ваши способности, и вы нашли работу охранника каравана. Это привело к вашему первому приключению с вашими товарищами, когда злой осквернитель разделил вас с караваном и принудил вас сопровождать его к руинам Ярамука. Другое приключение выставило вашу кампанию против злого заговора династии Шом.
Вы склонны скрывать ваши ментальные таланты, предпочитая приберегать их как неожиданное преимущество в сложных ситуациях. Ваша жизнь в бывшем вашем племени сделала вас одиночкой, остерегающимся верить кому-либо. Таково было ваше прошлое – рано или поздно предрассудки всех товарищей дают о себе знать, вынуждая вас снова уходить на новые земли. Вы особо чувствительны к Роване, поскольку она единственный чистокровный эльф в вашей группе, но, тем не менее, не выказывает никакого пренебрежения к вам. Все остальные – это ваши друзья, хотя вы и видите, что некоторые из них не ладят друг с другом.
